2003 網際網路程式設計全國大賽
高中組-決賽題目

題目 C

邏輯計算機
輸入檔: pc.in / 輸出檔: pc.out
電路是由各種的電子元件所組成，OR, AND和NOT電子元件是很常見的三種，其中OR和AND有兩個輸入端和一個輸出端，NOT有一個輸入端和一個輸出端。它們的特性如下表：

AND元件

	A
	B
	Q

	 0
	0
	0

	0
	1
	0

	1
	0
	0

	1
	1
	1


OR元件

	A
	B
	Q

	0
	0
	0

	0
	1
	1

	1
	0
	1

	1
	1
	1


NOT元件


	A
	Q

	0
	1

	1
	0


在此表中，A, B代表輸入，Q代表輸出

由上表可知，當OR的輸入分別為0,0時，輸出會是0，其他組合的輸出皆為1。AND的輸入分別為1,1時，輸出會是1，其他組合的輸出皆為0。而NOT元件，輸入若為1，輸出為0，輸入為0，輸出會為1。

若我們用這些元件組成一電路圖：



此電路圖的相對應邏輯運算式即為1+0*!1
目前你在台灣一家頗富盛名的IC設計公司─“蓮花棵”工作，在你們新研發的晶片裡，使用了另一家公司的OR, AND和NOT電子元件。但你們的晶片一直無法正常運作，主管認為是那些電子元件的問題，於是決定只用這三種元件組成簡單的電路以測試元件的正確性，電路圖已經轉成運算式，而你被要求寫一個邏輯運算的計算機來驗證結果是否正確。

· 輸入檔說明
輸入的資料中包含一個以上的算式。每一行包含一個算式。

算式中由1, 0二種運算元或 !, ＋，*三種運算子(分別為NOT, OR, AND)所組成，處理運算子的優先順序由高至低依序為NOT, AND, OR。!運算子的位置於運算元的左邊。運算式中不含空白且每個運算式長度不超過80個字元。

輸入資料的結尾是以一行END為結束（這一筆資料不必處理）。
· 輸出檔說明
對於每一筆輸入資料，輸出該行算式的運算結果1或0於一行中。
· 範例輸入

0

1+0*!1

1+0*1*1+!1
!!!!!1

END

· 範例輸出
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