2004網際網路程式設計全國大賽                                                            高中組-決賽題目

題目 C

Prufer 序列

輸入檔: pc.in /輸出檔: pc.out

Prufer 序列是一種樹狀結構的表示法，如果一個樹狀結構有 N 個點、N – 1條邊，點的編號從 1 到 N，則每種能由這 N 個點所能表示出來的樹都可以被編碼成唯一一列 N – 2 個數字，當 N 為 4 時，所有組合如下圖：
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編碼的方式如下：葉子是點只有一條邊而已，如上圖(b)：點 3和點4都是葉子，每次找一個編號最小的葉子，然後輸出和他相鄰的點的編號，接著把這個編號最小的葉子拿掉，重複一直做，直到圖剩下二個點為止。

現在給你一個 Prufer 序列，請描敘出這個序列所代表的樹狀結構。

輸入檔說明：
輸入檔第一行包含一個整數 N ( 1 ≤ N ≤ 1000 )，代表有多少個樹狀結構需要解碼，接下來有 N 行，每行的第一個數 M ( 3 ≤ M ≤ 500 )，代表這個樹狀結構有多少個點，接著有 M – 2 個數字，代表 Prufer 序列，點的編號由1到M。

輸出檔說明：
每組樹狀結構輸出 M – 1 行，代表 M – 1 條邊，每行包含兩個數字 A、B (A < B)，代表點A和點B之間有一條邊相連，輸出順序先考慮 A從小排到大，當A一樣時，B從小排到大。

範例輸入：
2

4 4 3

8 3 3 4 5 4 6

輸出範例：
1 4

2 3

3 4

1 3

2 3

3 4

4 5

4 6

5 7

6 8
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