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題目 B

對稱的棋盤
輸入檔: pb.in /輸出檔: pb.out

小牡有個剛學圍棋沒多久的弟弟小蠣，每次圍棋教室下課回家之後，總愛纏著小牡下棋。因為小牡實在是不會下棋，所以每次都被小蠣電得很慘，讓小牡非常的不服氣。

有一天，小牡想到他的學弟罩男是個圍棋很罩的人，因此就跑去問他有什麼方法可以贏小蠣。於是罩男就教了小牡一招，叫做「東坡棋」：一開始小牡先下的時候，就先下一顆黑子在棋盤的正中央，接下來無論小蠣怎麼下，小牡都下在跟小蠣對稱的位置 (如下圖，C4 和 R16 對稱，而 Q5 和 D15 對稱)，這樣一來，就可以穩贏小蠣了！
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小牡學會這招之後，很興奮的回家找小蠣單挑。可是當他開始下棋的時候，發現每次在找跟小蠣棋子的位置對稱的地方都要找很久，所以他希望你能幫他寫個程式，告訴他哪個位置才是跟小蠣的棋子對稱的地方。
輸入檔說明：
輸入檔的第一行是一個整數 T，表示小牡想多少個位置的對稱點。接下來的 T 列，每列有一個字串，由一個大寫字母 (A ~ T) 接著一個數字 (1 ~ 19) 所組成，例如 A15 代表第 1 行第 15 列，而 Q5 代表第 16 行第 5 列。

輸出檔說明：

對於每筆輸入檔中的位置，你要輸出一個對稱的位置，告訴小牡他應該把棋子下在哪裡。位置的格式和輸入檔一樣，也是由一個大寫字母接著一個數字。

範例輸入：

2

C4

Q5

範例輸出：

R16

D15
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