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2007網際網路程式設計全國大賽
高中組初賽
· 題目：本次比賽共六題（不含本封面共11頁）。

· 題目輸入：全部題目的輸入都來自輸入檔，請依題目以及下表指示開啟指定的輸入檔讀取輸入。每個輸入檔中可能包含多組輸入，依題目敘述分隔。

· 題目輸出：全部的輸出皆輸出到指定的輸出檔。檔名如下表，請注意都是小寫。

· 時間限制：裁判將限制每次執行時間為十秒。其間執行的電腦上不會有別的動作、也不會使用鍵盤或滑鼠。

表一、題目資訊

	
	題目名稱
	輸入檔名
	輸出檔名

	題目 A
	千里傳情
	pa.in
	pa.out

	題目B
	完全子圖
	pb.in
	pb.out

	題目C
	排水系統
	pc.in
	pc.out

	題目D
	打不倒的空氣人
	pd.in
	pd.out

	題目E
	東方幻想鄉
	pe.in
	pe.out

	題目F
	打不倒的樹木人
	pf.in
	pf.out


題目 A
千里傳情
輸入檔: pa.in / 輸出檔: pa.out

蜜蜂跟學妹很喜歡寫情書，在這資訊發達的時代，他們的情書當然不是傳統的輸信，而是用E-Mail傳送的。但蜜蜂很害羞，他不希望他的情書被駭客攔截，因此他決定把內容加密。他跟學妹發明了一種加密方法，他們要加密的文字只有大寫英文字母以及空白字元，首先將每個字元編號，空白編成0，A編成1，B編成2，…，Z編成26。再將編號轉為二進位後，以下圖的方式填入一個RxC的矩陣中：

0 → 0 → 0 → 1

↓

0 → 1 → 0   0

↑        ↓    ↓

0    0 ← 1   0

↑             ↓

1 ← 0 ← 1 ← 0

B = 00010, E = 00101, E = 00101

結尾不夠的部分就直接補0，範例中R=4且C=4，要編碼的字串為“BEE”，產生矩陣後，再一列一列的將數字接起來得到最後的編碼結果，因此“BEE”最後會得到的編碼字串是0001010000101010

輸入檔說明：

輸入檔中會有多筆資料，第一行是一個正整數k，代表一共有多少組資料，接下來是k組測試資料，每組測試資料一行，格式如下：

R<空格>C<空格>由大寫字母及空格構成的字串

其中R不會超過20，C不會超過20，且R*C不會小於五倍的字串長度

輸出檔說明：
對每組測試資料，請輸出這是第幾組測試資料(從1開始)以及編碼後的結果。
範例輸入：

[image: image1]
範例輸出:
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題目 B
完全子圖
輸入檔: pb.in / 輸出檔: pb.out

中午十二點是個既令人期待又怕受傷害的時候……。

工作告一段落後該是起來走走、吃個飯、聊個天甚至睡個午覺的時候了。誰不希望吃到一頓可口又滿足的中餐和小睡片刻呢？可是似乎不是每個人都這麼想的……。每天中午十二點整阿正一定準時抬起頭，說聲：「走！吃飯吧！」然後聽到稀稀落落的「好」、「嗯」、「等一下」或者是「再一分鐘」。有時大家已經準備要起身了，只見有個人還緊盯著銀幕口中喃喃道：「馬上好，馬上好，再一下就好了。」這時總有幾個已經走到門邊的人想趁機多打幾行字、多算些資料或者記下「不可錯過的絕妙點子」。因此要等到全部人都放下手邊的事總是要花上不少時間。

這天同樣的事情又發生了，小正決定用科學方法估計要等多久才能等到大家都起身離開。於是他在紙上寫下周圍朋友的名字，然後依照平時的印象把每個人站起來又坐回去的模式列出來。接著在每個時間點，如果紙上的兩個人都是站起來的就用一條線連起來。這麼一來就得到了一張會隨時間變動的圖，在這張圖上如果出現了完全子圖就表示這群人同時放下了手邊的工作，站了起來。

小正發現光靠這張變動圖，恐怕要等到大家都吃完回來了才算得出多久才能出去吃飯。因此他需要一支程式幫忙。為簡單起見，假設每個人站起來的時候只要有人還在做事就會坐回去，同時每次坐回去的時間會一樣久，因此可能固定每五分鐘站起來一次。另外一個決定這張圖的因素是在十二點整時，小正邀大家出去吃飯後每個人會在多久後站起來，幸好這每個人還蠻固定的，會拖的就是會拖，乾脆的就是乾脆。

請您幫幫小正，從這張圖的描述，算算要到幾點幾分才會出現包含全部人的完全子圖？
輸入檔說明：

因為小正對自己的估計不是十分有把握，因此輸入檔中會有多筆資料，每一筆是一種估計，佔一行。每行開頭有一個數字 n 代表圖上有多少人，n = 0 表示結束，不需處理這筆資料。接下來會有 2n 個整數，以一個空白隔開。第 2i - 1 和 2i 個數，fi 和 wi，分別表示第 i 個人在聽到小正的話後多久會站起來以及每次坐回去後多久會再站起來，單位都是分鐘。1 ≦ n ≦ 40；之後的 2n 個數中，對所有的 1 ≦ i ≦ n，0 ≦ fi ＜ wi ≦ 20。
輸出檔說明：
對每筆輸入請輸出一行，包含一個 12 小時制的「時:分」時間（「時」介於 1到 12 之間，分只有一位數時要補零），表示多久後才能吃到中餐。如果無論怎麼等都等不到的話，小正大概要餓肚子了，請輸出「Starvation」。
範例輸入：

[image: image3]
範例輸出:

[image: image4]
其中第二筆資料表示要到下午一點十八分才能吃到中餐。
題目 C
排水系統
輸入檔: pc.in / 輸出檔: pc.out

由於全球氣候的變遷，許多原先少雨的地帶紛紛出現史上未見的大雨而導致淹水，造成巨大的損失。為了解決各地淹水的情況，科學家展開一連串密切的討論，並決定利用地形的優勢來加強排水設施的可行性。透過衛星的量測，可以得到地表分塊區域的高度，如右下高度表，而左下圖是該高度表的三維圖。
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在高度表中的數字代表該格子的高度，如左上格的數字代表高度為5，也是這16格中最高的地點。由於量測技術上的限制，相鄰（擁有共同的邊，如左上格（高度5）僅和高度3和高度4相鄰）的格子不會有相同的高度。為了避免積水，得利用有限的經費選取幾個格子裝設抽水幫浦。有抽水幫浦的格子能就近排水，所需時間為0；沒有抽水幫浦的格子需要將水流到有抽水幫浦的格子才能排水，排水所需時間等於水流到有抽水幫浦格子的時間（若能流到不只一個抽水幫浦，則選其中所需最短時間）。水能往相鄰且較低的格子流動，流動到相鄰一格的時間為1。至於幫浦的裝設上有一項限制，任兩個幫浦之間不能有連通的路徑，也就是說任何有幫浦格子的水不可能流動到另外一個有幫浦的格子。


假設經費最多允許裝設3個幫浦在右上高度表，為了讓排水最久的格子盡快排完，其中一種設置是裝3個幫浦在左上的灰色格子。各格子的所需排水時間如下圖所示。
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輸入檔說明：

第一行的整數（0 < t < 50）表示有幾筆測資，接著t筆測資。每一筆測資的第一行有兩個整數（0 < n < 500 和 0 < m < 1000）表示地圖為 n*n 且最多蓋 m 個幫浦，接著n行，每行有n個數字表示格子高度（0 < d < 2147483648）。
輸出檔說明：
每筆測資輸出1行，共輸出t行。若需要超過m個幫浦才能讓所有格子都能排水，輸出Impossible；否則輸出在最佳（排水時間最久格子所需時間最短）安排下，排水時間最久格子所需的時間。

範例輸入：
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範例輸出:
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題目 D
打不倒的空氣人
輸入檔: pd.in / 輸出檔: pd.out

neko最近迷上了洛克人。但是他的技術很差，每次玩紅白機的洛克人2都會卡在空氣人這關，不管試了多少次就是過不了。於是neko只好上網搜尋攻略，網路上能找到的所有技巧他都試過了，什麼暫停連打之類的，還是一直打不贏。

最後，neko在google上找到了一篇文章，只要把文章中的密碼解開，用這個密碼登入某網站，裡面就會出現所有武器道具全滿的密技使用方法。聰明的neko也觀察出了密碼的解法：

這篇文章包含兩個部份，前半段是n個由小寫字母組成的英文單字，後半段是一個數列A1, A2, ..., Am 。將所有單字接成一個很長的字串，這個字串的第A1, A2, ..., Am個字母拼成的單字就是網站的密碼。

例如文章前半為 the quick brown fox jumps over the lazy dog

數列是 30, 6, 10, 19, 30, 13

答案就是字串"thequickbrownfoxjumpsoverthelazydog"的第30, 6, 10, 19, 30, 13個字母"airman"

(註：字串index由1開始)

由於文章非常長，neko希望你能幫他寫一個簡單的程式算出他要的密碼。

輸入檔說明：
輸入檔中有許多組測試資料。每組測試資料的第一行是兩個正整數n(<1000001)，m(<101)。接著n行是n個英文單字，每個字的長度不超過100。最後一行有m個正整數，以空白隔開，可以假設數字不會超過字串總長度。

讀到n = m = 0表示檔案結束，不須處理這組輸入。
輸出檔說明：
對每組測試資料輸出解出的密碼，每個密碼佔一行。
範例輸入：

[image: image10]
範例輸出:

[image: image11]
題目 E
東方幻想鄉
輸入檔: pe.in / 輸出檔: pe.out

zun最近在玩一系列很有名的射擊遊戲，這個遊戲以華麗的彈幕和高難度的關卡吸引了不少玩家。網路上高手雲集，除了正規打法之外也發明了許多特殊的技巧，zun在看了這些奇奇怪怪的打法之後也想自己來開發新的打法。
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由於人工控制的精密度有限，zun計畫要寫個程式偵測場上所有子彈的移動方式，自動規劃閃躲路線。對zun來說，要獨力完成這麼複雜的程式並不容易，所以他把程式切成好幾部分，分別請他認識的強者幫忙寫，完成其中一塊就是你的工作。

你的任務是：給定所有子彈的位置和方向，假設玩家從現在開始連續t秒停在某處不動，會不會被子彈擊中？

為了簡化問題，可以假設子彈以固定速度直線前進；子彈和玩家都是平面上的一個點，"打到"的定義是兩者在某時間有相同座標。
輸入檔說明：
輸入檔中有許多組測試資料。每組測試資料的第一行是四個整數n, t, p_x, p_y 分別表示場上的子彈數，玩家停止不動的時間(單位：秒)，玩家的x和y座標。接著n行，每行四個>整數x, y, v_x, v_y分別代表子彈的位置和移動的方向向量(e.g.: 子彈一秒後在(x+v_x, y+v_y), 兩秒後在(x + 2v_x, y + 2v_y)，依此類推)。

保證n和t會大於0, 所有數字都是整數而且絕對值都不超過10^6

讀到n = t = p_x = p_y = 0時表示檔案結束，不須處理這組輸入。
輸出檔說明：
對每組測試資料輸出"true"或"false"(不含引號)，表示玩家會不會被子彈擊中。
範例輸入：

[image: image13]
範例輸出:
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題目 F
打不倒的樹木人
輸入檔: pf.in / 輸出檔: pf.out

在好不容易擊敗空氣人之後，neko碰到的下一個魔王叫樹木人。這次他在死了幾次之後馬上理解自己實力不足，又上網翻攻略去了。

才隔幾天沒去，網站的密碼又換了。密碼的提示是一串數字，將數字中的1換成A, 2換成B,...,Z換成26，就是原來的密碼。

很顯然的，這並沒有唯一解，例如2118可以表示BAR, BAAH, BKH, UAH, UR五個字

neko想計算給定任意0~9組成的字串有多少種不同的解密方式，寫這個程式的工作就交給你了。
輸入檔說明：
輸入檔中有多組測試資料，每組測試資料一行由0~9組成的字串，字串長度小於10000，而且保證字串的開頭保證不會是0。

字串"0"表示檔案結束，不須處理這組輸入。
輸出檔說明：
對每組測試資料輸出有幾種解密方式，每個數字一行。答案不會超過232-1。
範例輸入：
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範例輸出:
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